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INFORMASI ARTIKEL ABSTRAK

Perkembangan teknologi memberikan banyak manfaat, termasuk dalam pengelolaan
Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) di sekolah. Saat ini, penghitungan dan
penginputan data SPP masih dilakukan secara manual, yang memakan waktu dan rentan
kesalahan. Oleh karena itu, diperlukan sebuah sistem terkomputerisasi untuk
mempermudah dan mempercepat proses ini. Sistem yang dirancang menggunakan Unified
Modeling Language (UML) dan dibangun dengan Visual Studio Code, PHP, JavaScript,
serta MySQL sebagai databasenya. Penelitian ini menggunakan Algoritma Support Vector
. . Machine (SVM) untuk mengklasifikasikan pembayaran SPP berdasarkan pendapatan
Kaidah Asosiasi orang tua, sehingga diharapkan menghasilkan sistem yang akurat dan efisien. Dengan
Aplikasi Klasifikasi Pembayaran SPP adanya aplikasi ini, bagian keuangan dan siswa dapat dengan mudah mengetahui jumlah
UML SPP yang harus dibayar.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi membawa banyak keuntungan dalam berbagai bidang, termasuk di sekolah. Salah satunya
adalah pengelolaan Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP), yaitu iuran wajib yang ditetapkan melalui persetujuan
komite sekolah dan orang tua peserta didik. Pembayaran SPP di SMAN 1 NA 1X-X Aek Kota Batu dilakukan berdasarkan
pendapatan orang tua siswa. Namun, proses manual dalam penghitungan dan penginputan data membutuhkan waktu lama
dan rentan kesalahan. Oleh karena itu, diperlukan sistem terkomputerisasi yang efektif dan efisien.

Sekolah SMAN 1 NA IX-X Aek Kota Batu saat ini masih menggunakan pencatatan manual dengan bantuan Microsoft
Excel. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan sistem berbasis website menggunakan Algoritma Support Vector
Machine (SVM) untuk mengklasifikasikan tarif pembayaran SPP. SVM adalah metode non-parametric yang dapat
digunakan untuk klasifikasi dan regresi, mampu menyelesaikan masalah secara linier dan non-linier. Dengan sistem
komputerisasi menggunakan SVM, diharapkan pengelolaan pembayaran SPP menjadi lebih akurat dan efisien. Bagian
keuangan sekolah akan lebih mudah mengetahui besaran tagihan SPP yang harus dibayar oleh siswa, berdasarkan hasil
perhitungan SVM.
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TINJAUAN PUSTAKA

Implementasi

Implementasi adalah tindakan melaksanakan atau menerapkan rencana yang telah disusun sebelumnya. Ini melibatkan
aktivitas, aksi, atau mekanisme suatu sistem yang direncanakan untuk mencapai tujuan tertentu. Implementasi bukan
hanya aktivitas biasa, tetapi kegiatan yang terencana dan dilakukan dengan sungguh-sungguh, serta menerapkan norma
yang berlaku untuk mencapai tujuan [1]

Algoritma Support Vector Machine (SVM)

Algoritma Support Vector Machine (SVM) adalah metode pembelajaran mesin yang digunakan untuk klasifikasi dan
regresi. Tujuan utamanya adalah menemukan hyperplane terbaik yang memisahkan dua kelas dalam ruang fitur untuk
tugas klasifikasi biner atau memprediksi nilai target untuk regresi. SVM bekerja berdasarkan prinsip Structural Risk
Minimization (SRM) dan mengklasifikasikan data dengan mencari hyperplane yang memaksimalkan jarak antar kelas
data. Algoritma ini dapat digunakan untuk mengatasi masalah linier dan non-linier dalam klasifikasi dan regresi [2]

Sumbangan Pembinaan Pendidikan Sekolah (SPP)

Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) adalah iuran rutin bulanan yang wajib dibayarkan oleh setiap siswa aktif di
sekolah. Pembayaran SPP ditentukan melalui persetujuan rapat komite sekolah dan orang tua siswa. Dana SPP digunakan
untuk meningkatkan kualitas pendidikan, termasuk kegiatan pembelajaran serta sarana dan prasarana [3]

Pendapatan atau Gaji

Gaji merupakan bayaran atau upah yang diterima pekerja atas tugas ataupun pekerjaan yang telah diselesaikannya. Dari
Gaji atau Upah, pendapatan seseorang yang didapat setelah bekerja dalam jangka waktu tertentu, biasanya 1 (satu)
bulan.Perhitungan gaji biasanya ditentukan dari pekerjaan[4]

METODOLOGI

Ketentuan Data Training

Data training adalah sekumpulan data yang digunakan untuk melatih model SVM. Data training terdiri dari pasangan fitur
dan label yang digunakan oleh algoritma untuk mempelajari hubungan antara input dan output sehingga dapat
memprediksi label untuk data baru.

Adapun klasifikasi data biaya SPP pada penelitian ini memiliki beberapa Clustering data. Sebagai berikut:

Tabel 1. Klasifikasi Biaya SPP

Clauster SPP Penghasilan Orang Tua Jumlah SPP
Bebas SPP <Rp.100.000 Rp.0
SPP 1 Rp.1.000.000 - Rp.1.499.999 Rp.25.000
SPP 2 Rp.1.500.000 - Rp.1.999.999 Rp.40.000
SPP 3 Rp.2.000.000 — Rp.2.499.999 Rp.55.000
Tidak Bebas SPP >Rp.2.500.000 Rp.70.000

Adapun data sampelnya sebagai berikut:
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Tabel 2. Sampel Data

Nama Penghasilan Orang Tua Inisialisasi
Raja Rp. 500.000 Xo
Ezzi Rp. 1.500.000 X1
Indi Rp. 2.000.000 X2

Adapun persamaan yang dipakai dalam proses perhitungan dalam algoritma SVVM ini adalah sebagai berikut:

Menentukan Nilai Prediksi

Adalah menghitung apakah suatu contoh data baru masuk ke dalam satu kelas atau kelas lainnya berdasarkan model yang
telah dicari sebelumnya. Adapun perhitungan dalam mencari nilai E; sesuai dengan Persamaan sebagai berikut:

Prediksi »2_, a; , y;. KernelLinear (i, X1) + b

Pada penelitian ini penulis mengaggap nilai o = [00=0 , 01=1  0=1] dan . Jadi dapat dilakukan perhitungan akhir adalah
sebagai berikut:

1. Raja (i=0)
X =Rp. 500.000
= ((Xo , Yo .KL(Xo S X)) + ((11 v V1. KL(X1 S X)) + ((X2 v Y2. KL(Xz , X)) +b
= (0x0. (Rp. 500.000 x Rp. 500.000) + (1 x 1. (Rp. 1.500.000 x Rp. 500.000) + (1 x 1 . (Rp. 2.000.000 x
Rp. 500.000)-Rp. 3.500.000.000.000
= (0 x Rp. 250.000.000.000)+(1 x Rp. 750.000.000.000) + (1 x Rp. 1.000.000.000.000)-
Rp.3.500.000.000.000
=0 + Rp. 750.000.000.000 + Rp. 1.000.000.000.000 - Rp. 3.500.000.000.000
= - Rp. 1.750.000.000.000

2. Ezzi (i=1)
X =Rp. 1.500.000
= (0o, Yo .KL(X0, X)) + (01, y1 . KL(X1, X)) + (02, Y2 . KL(X2, X)) + b
= (0x 0 (Rp. 500.000 x Rp. 1.500.000) + (1x1 (Rp. 1.500.000 x Rp.1.500.000) + (1 x1.(Rp.2.000.000xRp.
1.500.000)-Rp. 3.500.000.000.000
= (0 x Rp. 750.000.000.000)+(1 x Rp. 2.250.000.000.000)+(1x Rp. 3.000.000.000.000) - Rp.
3.500.000.000.000
= 0+Rp.2.250.000.000.000 + Rp.3.000.000.000.000 - Rp. 3.500.000.000.000
= Rp. 1.750.000.000.000

3. Indi (i=2)
X =Rp. 2.000.000
= (oo, Yo .KL(Xo , X)) + (01, y1 . KL(X1, X)) + (a2, Y2 . KL(X2, X)) + b
= (0x 0 (Rp. 500.000 x Rp. 2.000.000) + ( 1 x 1(Rp. 1.500.000 x Rp.2.000.000) + (1 x 1(Rp.2.000.000xRp.
2.000.000)-Rp. 3.500.000.000.000
= (0 x Rp. 1.000.000.000.000)+(1 x Rp. 3.000.000.000.000) + (1x Rp. 4.000.000.000.000) - Rp.
3.500.000.000.000
=0+ Rp. 3.000.000.000 + Rp. 4.000.000.000.000 - Rp. 3.500.000.000
= Rp. 3.500.000.000.000

Menentukan Klasifikasi Prediksi berdasarkan Gaji

1. Raja=Prediksi =-Rp.1.750.000.000.000
= Maka Prediksi < 0 Bebas SPP
Gaji Rp. 500.000 = Bebas SPP
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2. Ezzi =Prediksi = - Rp. 1.750.000.000.000
= Maka Prediksi > 0 Bayar SPP
Gaji Rp. 1.500.000 = SPP 2 = Rp. 40.000

3. Indi=Prediksi = Rp. 3.500.000.000.000
= Maka Prediksi > 0 Bayar SPP
Gaji Rp. 2.000.000 = SPP 3 = Rp. 55.000

Use Case Diagram

Use Case Diagram Admin
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Gambar 1. Use Case Diagram Admin
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Gambar 1 merupakan perancangan Use case diagram admin, pada gambar di atas dapat dilihat apa saja yang admin dapat
lakukan di dalam aplikasi. Admin dapat melakukan proses login terlebih dahulu, setelah itu admin dapat melihat tampilan
dashboard, dapat mengelola data profil siswa dan menambah data profil siswa, melihat hasil algoritma SVM dan Melihat
tampilan Hasil data master dimana tampilan ini akan menunjukan jumlah tagihan SPP persiswa yang termasuk Bebas

SPP, SPP 1, SPP 2, SPP 3 dan dan Full Spp dan melakukan logout jika kegiatan sudah selesai.

Use Case diagram User
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Gambar 2. Use Case Diagram User

Gambar 2 di atas merupakan use case diagram user, user melakukan beberapa tahapan yaitu login user menggunakan
NISN apabila proses login berhasil maka tampilan akan menampilkan tagihan tarif SPP pada siswa tersebut.

https://doi.org/10.56211/helloworld.v3i3.589

Indah Triwati 149


https://doi.org/10.56211/helloworld.v3i3.589

INDAH TRIWATI/ HELLO WORLD JURNAL ILMU KOMPUTER - VoL. 3 No. 3 (2024) Ebisi OKTOBER ISSN: 2829-8616 (ONLINE)

HASIL DAN PEMBAHASAN

Halaman Tampilan Login Admin
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Gambar 3. Tampilan halaman Login Admin

Pada gambar diatas adalah terdapat tampilan login admin pada sekolah. Terdapat username dan password untuk username
(nama pengguna) adalah menindentifikasikan dan memverifikasi indentitas pengguna dalam berbagai aplikasi dan untuk
password (kata sandi) adalah rangkaian huruf, angka, dan simbol yang digunakan untuk melindungi informasi pribadi
atau akses kesuatu akun atau sistem.

Tampilan Dashboard

SPP Payment Classifier

STRUKTUR ORGANISASI SMA NEGERI 1 NA IX-X
TAHUN PELAJARAN 2023/2024
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Gambar 2. Tampilan dashboard dan Tampilan Profil Siswa

Pada gambar diatas, pada bagian Dasboard terdapat dua menu utama:

1. Profil Siswa: yang menampilkan tentang data-data siswa yang terdapat di dalam aplikasi ini.

2. Algoritma SVM: menampilkan informasi tentang jumlah tagihan SPP pada siswa tertentu.

3.
Dan selanjutnya terdapat visi dan misi dan struktur organisasi sekolah yang membantu suatu desa mencapai tujuan jangka
panjangnya serta menjalankan operasional sehari-hari.

150 Indah Triwati https://doi.org/10.56211/helloworld.v3i3.589



https://doi.org/10.56211/helloworld.v3i3.589

INDAH TRIWATI/ HELLO WORLD JURNAL ILMU KOMPUTER - VoL. 3 No. 3 (2024) Episi OKTOBER ISSN: 2829-8616 (ONLINE)

Tampilan Data Profil Siswa
LSPP Payment Classifier

Gambar 3. tampilan data Profil Data Siswa

Tampilan data profil siswa adalah presentasi informasi yang berisi detail atau data terkait siswa tertentu. Informasi yang
biasanya ditampilkan meliputi NISN, Nama Lengkap, Jenis Kelamin, Tempat, Tanggal lahir, Alamat lengkap, Nama
orang Tua, Pekerjaan dan Penghasilan.

Tampilan Algoritma SVM
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Gambar 4. Tampilan Algoritma SVM

Tampilan diatas adalah tampilan output setelah dilakukannya proses input data siswa kemudian di lakukan perhitungan
oleh algoritma SVM sehingga output yang di hasilkan dapat mengetahui jumlah tagihan SPP pada siswa.

Halaman Tampilan Login User

i

Silahkan Cari Hasil Klasifikasi Pembayaran Sumbangan
Pembinaan Pendidikan (SPP) berdasarkan NISN Anda

Gambar 5. Tampilan Login User

Tampilan pengguna atau user adalah antarmuka yang memungkinkan pengguna untuk berinteraksi dengan suatu sistem,
aplikasi, atau perangkat. Tampilan pengguna biasanya mencakup berbagai elemen yang dirancang untuk memudahkan
pengguna dalam menggunakan sistem atau aplikasi tersebut. Pada tampilan di atas user harus memasukan username
berupa NISN siswa yang kemudian mengklik cari apabila login berhasil maka tampilan yang akan muncul adalah jumlah
tagihan SPP pada siswa yang sesuai dengan NISN yang telah di input.
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Tampilan Data Algoritma SVM dan Klasifikasi SPP/Bulan
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Gambar 6. TampilanrAIgoritme;S\}I;/l dan Klasifikasi SPP/Bulan

Pada gambar di atas adalah algoritma Support Vector Machine dapat bekerja sesuai perhitungan yang di tetapkan sehingga
proses klasifikasi pembayaran SPP pada siswa dapat di ketahui.

Tampilan Logout

Apakah Anda yakin ingin logout?

Setelah logout, Anda akan keluar dari sesi

Gambar 7. Tampilan Logout

Pada gambar diatas adalah tampilan logout ketika pengguna mengklik atau mengetuk tampilan logout, biasanya akan
muncul kotak dialog atau konfirmasi yang meminta pengguna untuk mengonfirmasi bahwa mereka ingin logout. Setelah
konfirmasi diterima, sistem akan menghapus sesi login pengguna dan mengarahkannya kembali ke halaman login atau
halaman beranda aplikasi.

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Aplikasi ini merupakan suatu sarana yang dapat mempermudah dalam mengklasifikasi pembayaran SPP menggunakan
Algoritma Support Vector Machine (SVM) pada Sekolah SMA N1 NA-X. Sistem ini diharapkan mempermudah dan
mempercepat perhitungan pembayaran SPP secara komputerisasi dengan hasil yang akurat dan efisien. Dengan sistem
ini, bagian keuangan dapat dengan mudah mengetahui besaran tagihan SPP yang harus dibayar oleh siswa.

Saran

Peneliti mengharapkan adanya pengembangan terhadap sistem ini agar dapat menghasilkan implementasi yang lebih baik
Agar aplikasi klasifikasi SPP di sekolah berfungsi secara optimal, perlu dilakukan pembaruan berkala dan pengembangan
lanjutan. Staf sekolah yang bertanggung jawab atas pengelolaan sistem informasi harus diberikan pelatihan dan edukasi
mengenai penggunaan aplikasi ini. Selain itu, pengaplikasian Algoritma Support Vector Machine (SVM) harus
dioptimalkan untuk meningkatkan efektivitas dalam menghitung proses klasifikasi biaya SPP pada siswa.
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