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INFORMASI ARTIKEL ABSTRAK

Penelitian ini  bertujuan untuk mengembangkan aplikasi yang dapat
menyembunyikan pesan teks dalam gambar dengan menggunakan teknik
steganografi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Least Significant
Bit (LSB) untuk menyisipkan pesan ke dalam piksel gambar, serta metode ROT13
untuk mengenkripsi pesan sebelum disisipkan. Dengan menggunakan kedua metode
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KATA KUNCI ini, diharapkan pesan yang disembunyikan dapat terlindungi dari pihak yang tidak

berwenang. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi yang
Least Significant Bit dikembangkan mampu menyimpan dan mengambil pesan dengan baik, serta
ROTI3 memberikan tingkat keamanan yang lebih tinggi terhadap informasi yang disimpan.
Steganografi Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam bidang kriptografi dan

steganografi, serta menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya.
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PENDAHULUAN

Teks yang tersusun menjadi sebuah pesan yang merupakan aset bernilai seharusnya dilindungi agar aman. Karena pesan
adalah hasil pengolahan data menjadi bentuk yang lebih berguna bagi yang menerimanya yang menggambarkan suatu
fakta yang digunakan sebagai alat bantu untuk pengambilan suatu keputusan. Pentingnya sebuah pesan sehingga pesan
hanya boleh diakses oleh orang-orang tertentu. Apabila sebuah pesan penting yang bersifat rahasia dicuri oleh pihak yang
tidak dizinkan akan berbahaya bagi pemilik pesan. Sebuah pesan yang di curi dapat dapat dikembangkan kembali menjadi
bentuk yang lebih berguna. Oleh karena itu dibutuhkan adanya teknik untuk sebuah pesan penting yang bersifat rahasia
sehingga pihak yang tidak dizinkan tidak dapat mengetahui isi pesan yang dicuri.

Terdapat beberapa teknik yang dapat merahasiakan sebuah pesan sehingga tidak dapat dengan mudah dicuri oleh orang
yang tidak berhak diantaranya adalah kriptografi dan steganografi. Oleh karena itu peneliti mengambil kedua teknik
tersebut agar teks yang diolah dapat dirahasiakan dengan lebih baik.

Penggunaan kriptografi membutuhkan sebuah metode yang dapat mengubah pesan yang asli menjadi pesan rahasia
dengan baik. Terdapat banyak metode yang tersedia pada teknik kriptografi misalnya caesar cipher, vigenere cipher,
ROT13, dan lain sebagainya. Penelitian ini menggunakan metode ROT13 wuntuk merahasiakan teks karena
penggunaannya yang mudah dan banyak referensi tersedia untuk penelitian ini. Akan tetapi pesan asli yang telah menjadi
pesan rahasia juga dapat menjadi kecurigaan pencuri pesan, sehingga pencuri pesan juga akan berusaha membongkar
pesan rahasia tersebut, oleh karena itu dibutuhkan teknik tambahan yang dapat memberi keamanan yang lebih baik yaitu
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dengan steganografi. Terdapat banyak metode yang tersedia pada teknik steganografi misalnya LSB, MSB, spread
spctrum, dan lain sebagainya. Penelitian ini menggunakan metode least significant bit (LSB) karena penggunaan yang
mudah yaitu dengan menyimpan pesan pada bit kanan citra gambar sehingga tidak merusak gambar. Teknik steganografi
yang paling paling sederhana sekaligus paling populer adalah teknik LSB (Least Significant Bit) yaitu posisi bit pada
bilangan biner yang memberikan nilai unit yaitu menentukan apakah nomor genap atau ganjil. Teknik ini mengganti bit
terakhir dari media steganografi dengan bit dari pesan. Supaya tidak menyebabkan perubahan besar, penggantian bit ini
hanya boleh dilakukan pada informasi yang sifatnya redundan dan memiliki toleransi terhadap perubahan kecil [1,2].
Dengan adanya penyandian pesan dan kemudian pesan yang tersandi disisipkan kedalam sebuah gambar, maka pesan
yang bersifat rahasia tidak akan dengan mudah diketahui oleh pihak yang tidak diinginkan.

TINJAUAN PUSTAKA

Pesan Teks Rahasia

Pesan teks rahasia merupakan pesan yang telah melalui proses enkripsi, dan teks tersebut tidak memiliki makna. Plaintext
merupakan pesan asli yang memiliki makna, pesan asli inilah yang proses menggunakan algoritma kriptografi untuk
diproses menjadi ciphertext. Pesan merupakan data atau informasi yang ada dalam proses berkomunikasi. Kriptanalis
adalah ilmu untuk menganalisis kode, dengan berusaha mendapatkan pesan asli tanpa harus diketahui kuncinya. Dalam
kriptografi mengubah pesan asli yaitu plaintext menjadi pesan berkode yaitu pesan teks rahasia (ciphertext). Teks
merupakan segenap rangkaian kegiatan seseorang dalam mengungkapkan pikirannya melalui bahasa tulis untuk dibaca
dan dimengerti oleh orang lain. Teks merupakan suatu kepandaian yang amat berguna bagi setiap orang. Fakta
menunjukkan bahwa manusia hidup dalam dunia kata-kata. Apabila kata-kata dirangkai untuk mengkomunikasikan
gagasan atau makna, sebenarnya kita telah menciptakan teks. pengekspresikan gagasan secara lisan (berbicara) atau secara
tulis (menulis) adalah menciptakan teks. Menyimak atau membaca, pada dasarnya menginterpretasikan makna teks. Oleh
karena itu, teks dapat berupa ujaran (lisan) atau tulisan yang bermakna yang memiliki berfungsi untuk mengekspresikan
gagasan. Untuk memahami lebih dalam tentang teks, berikut ini disajikan berapa pengertian teks menurut para ahli. Teks
merupakan jalan menuju pemahaman tentang bahasa. Itu sebabnya, teks merupakan bahasa yang berfungsi atau bahasa
yang sedang melaksanakan tugas tertentu dalam konteks situasi. Teks ialah pemahaman awal seseoarng tentang bahasa
yang fungsinya digunakan berdasarkan situasi, teks didefinisikan sebagai kata-kata atau kalimat yang ditenun untuk
menciptakan satu kesatuan yang utuh, teks merupakan bahasa sebagai sarana untuk mengekspresikan gagasan yang
biasanya direalisasikan dalam bentuk teks. Mempelajari genre berarti belajar bagaimana "berpartisipasi dalam aksi
komunitas". Berdasarkan pendapat tersebut teks disimpulkan sebagai sebuah rangkaian kata-kata yang utuh, baik
strukturnya maupun kebahasaannya Kata tersebut akan menjadi sebuah paragraf yang terdapat kalimat utama dan penjelas
sehingga menghasilkan rangkaian kata yang yang dapat dibaca orang lain [3,4].

Metode Least Significant Bit (LSB)

Metode LSB: Ini menggantikan bit paling signifikan dari objek penutup dengan pesan rahasia. Ini adalah teknik paling
populer dan sederhana ketika berhadapan dengan gambar. Ini memiliki kompleksitas komputasi yang rendah dan
kapasitas embedding yang tinggi. Memodulasi LSB tidak menghasilkan perbedaan yang dapat dilihat manusia karena
amplitudo perubahan kecil. Oleh karena itu, bagi mata manusia, gambar stego yang dihasilkan akan terlihat identik dengan
gambar penutup [5,6].

Metode ROTI13

ROT13 (Rotate 13) adalah enkripsi substitution cipher yang umum digunakan di sistem operasi UNIX. Pada sistem
enkripsi ROT13 sebuah huruf digantikan dengan huruf yang letaknya di atas 13 posisi darinya. [7,8]. Enkrip metode
ROT13 menggunakan penjumlahan ascii plaintext dengan ascii kunci 13.

METODOLOGI

Pentingnya sebuah pesan sehingga pesan hanya boleh diakses oleh orang-orang tertentu. Apabila sebuah pesan penting
yang bersifat rahasia dicuri oleh pihak yang tidak dizinkan akan berbahaya bagi pemilik pesan. Sebuah pesan yang di curi
dapat dapat dikembangkan kembali menjadi bentuk yang lebih berguna. Oleh karena itu dibutuhkan adanya teknik untuk
sebuah pesan penting yang bersifat rahasia sehingga pihak yang tidak dizinkan tidak dapat mengetahui isi pesan yang
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dicuri. Teknik yang dapat digunakan yaitu dengan merahasiakan sebuah pesan dengan kriptografi. Penggunaan kriptografi
membutuhkan sebuah metode yang dapat mengubah pesan yang asli menjadi pesan rahasia dengan baik. Penelitian ini
menggunakan metode ROT13 untuk merahasiakan teks.

Fish Bone Metode Penelitian

Berikut adalah fish bone metode penelitian yang digunakan:

Analisa Kebutuhan Penulisan Kode Program

Laptop

Aplikasi
Sistem Operasi Windows IETML’ PHP Pengolahan
Data Gambar Teks pada

\ Gambar
Use Case Diagram Mengguna
M Blackbox Testing kan ) )
£ ivitv Di Modifikasi

ctivity Diagram
. Localhost Metode
Sequence Diagram
Desain Sistem Pengujian

Gambar 1. Diagram Fish Bone Metodologi Penelitian

Metode Rotate 13 (ROTI13)
Langkah-langkah metode Rotate 13 (ROT13) untuk enkrip dapat dilihat sebagai berikut :

1.
2.
3.

Buat pesan misalnya RIZKI untuk di enkrip (dirahasiakan) dengan ROT13.
Kunci yang digunakan adalah pergeseran 13 abjad misalnya A menjadi N.
Ubah pesan perkarakter ke dalam kode ascii misalnya:
R menjadi 82
I menjadi 73
Z menjadi 90
K menjadi 75
I menjadi 73
Lakukan proses pergeseran 13 abjad dengan cara menjumlahkan kode ascii tiap karekter dengan angka 13.
Berikut ini adalah rumus enkrip dari metode ROT13 :
Ci=(Pi+ 13) mod 256
Flowchart metode enkrip ROT13 dapat dilihat sebagai berikut :
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Key, Plaintext

Key=13

v

Plaintext

v

Ci=Pi+13

v

Ciphertext

v

Gambar 2. Flowchart Enkrip Metode ROT13

Metode LSB
Langkah-langkah metode LSB untuk penyisipan dan pengembalian pesan dapat dilihat sebagai berikut :

1. Tahapan dalam proses penyisipan pesan yakni :

a. Input pesan rahasia.

b. Verifikasi pesan, harus diinputkan.

c. Input cover image.

d. Verifikasi cover image.

e. Penyisipan pesan dengan metode Least Significant Bit yaitu dengan cara data disisipkan pada akhir file
dengan diberi tanda khusus sebagai pengenal start dari data tersebut dan pengenal akhir dari data
tersebut.

2. Tahapan dalam proses pengembalian pesan yakni :

a. Input stego image.

b. Verifikasi stego image.

Verifikasi stego image, harus terdapat pesan.

d. Pengambilan pesan dengan metode Least Significant Bit yaitu dengan cara data yang telah diisip pesan
pada akhir file dibuka dari tanda khusus sebagai pengenal start dari data tersebut dan pengenal akhir

dari data tersebut.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan hasil dari Aplikasi Modifikasi Metode LSB untuk Pengolahan Teks pada Gambar menggunakan Metode
ROT13 dapat dilihat sebagai berikut:

Pada mulanya pengguna membuka aplikasi dan melakukan login dengan memasukkan username dan password yang
terlihat pada Gambar 3.

@ Apllas Modifikosl Metods LSE unbuk Pengokahaon Teis poda Gomibar menggunakon Metods ROTIZ

PASEWORD =e=a &

Gambar 3. Tampilan Form Login

Kemudian jika sandi salah maka akan muncul pesan kesalahan dan jika sandi benar maka aplikasi menampilkan menu
dan dapat dilihat pada Gambar 4.

<

MODIFIKASI
METODE LSB

Gambar 4. Tampilan Form Menu

Kemudian pengguna dapat memilih menu yang tersedia yaitu enkrip dan dekrip. Jika pengguna mengklik enkrip maka
akan tampil form enkrip seperti Gambar 5.

Enkrip Pesan:

CFaous Filg

Gambar 5. Tampilan Form Enkrip
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Pengguna dapat melakukan ekstraksi pesan dan melakukan dekrip dengan memilih menu dekrip seperti pada Gambar 6.

HOME  ENKRFF  DEKEIP
GEAR

Dekrip Pesan:

Cuari Fi Slrrel

Gambar 6. Tampilan Form Dekrip

Hasil Uji Coba

Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan hasil yang didapatkan yaitu:
1. Interface rancangan telah sesuai dengan Interface hasil.
Metode LSB dan ROT13 telah diterapkan pada aplikasi yang dibuat.
Interface aplikasi bersifat user friendly sehingga pengguna dapat menggunakannya dengan mudah.
Aplikasi yang telah dibuat berjalan dengan baik.
Aplikasi yang telah dibuat tidak memiliki kesalahan logika.

nkh v

Kesimpulan Hasil Pengujian

Kesimpulan hasil pengujian aplikasi terhadap gambar untuk mengetahui kemiripan dan perbedaan yaitu:
1. Aplikasi yang telah dibuat menggunakan metode LSB dan ROT13 untuk penyisipan dan ekstraksi pesan.
2. Aplikasi yang telah dibuat dapat menggabungkan dua metode.
3. Proses eksekusi tidak memakan waktu yang lama.

KESIMPULAN DAN SARAN

Dengan adanya Aplikasi Modifikasi Metode LSB untuk Pengolahan Teks pada Gambar menggunakan Metode
ROT13maka teks yang bersifat penting mendapatkan kerahasiaan data yang lebih baik. Dengan menggunakan teks yang
dimasukkan dan menggunakan langkah serta rumus metode ROT13 maka dapat menerapkan metode ROT13 untuk
kerahasiaaan teks. Dengan menggunakan gambar dan metode ROT13 maka dapat memodifikasi LSB. Dengan
menggunakan pemrograman web maka dapat menghasilkan Aplikasi Modifikasi Metode LSB untuk Pengolahan Teks
pada Gambar menggunakan Metode ROT13.
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