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Penjadwalan merupakan kegiatan perencanaan untuk menentukan kapan dan 

dimana setiap operasi sebagai bagian dari pekerjaan secara keseluruhan harus 

dilakukan dan ada disetiap bidang pekerjaaan dari akademis maupun non akademis, 

namun banyak hal yang harus diperhatikan sebelum membuat jadwal, salah satunya 

adalah pembuatan jadwal praktikum. Penelitian ini berfokus pada perancangan dan 

pembuatan aplikasi penjadwalan praktikum laboratorium Program Studi Teknik 

Informatika Fakultas Teknik UISU dengan data berupa dua ruangan yang dipakai, 5 

dosen yang mengajar, dan 12 mata kuliah praktikum yang dipraktikan. Tujuan dari 

penelitian ini adalah membuat aplikasi penjadwalan untuk memudahkan pembuatan 

jadwal praktikum laboratorium Teknik Informatika dengan menerapkan algoritma 

greedy kombinasi dengan perulangan untuk optimalisasi pembuatan jadwal. Hasil 

dari penelitian ini berupa aplikasi yang sudah dapat digunakan pada Laboratorium 

Program Studi Teknik Informatika yang mana ketika kegiatan penyusunan jadwal 

praktikum menggunakan bantuan aplikasi akan lebih memudahkan kepala 

laboratorium dalam efisiensi waktu dan jadwal tidak terjadi bentrok. 
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PENDAHULUAN 

Teknik informatika adalah salah satu Program Studi yang terdapat pada Fakultas Teknik Universitas Islam Sumatera 

Utara, yang mana memiliki jadwal mata kuliah akademik dan praktek (Praktikum). Semua hal yang berkaitan dengan 

kegiatan praktikum itu dikelola oleh kepala laboratorium contohnya adalah pembuatan jadwal praktikum, dalam 

penyusunannya banyak faktor yang harus diperhatikan seperti ruangan, jumlah peserta, waktu, dosen atau asisten 

laboratorium yang mengajar suatu praktikum. Terdapat banyak permasalahan dalam penyusunan jadwal praktikum 

seperti waktu yang bentrok, ruang praktikum yang terbatas dan penyesuaian jadwal dari dosen atau asisten 

laboratorium, maka dibutuhkan sebuah solusi yang dapat mengatasi masalah tersebut.  

 

Dalam penyelesaian suatu permasalahan, ada banyak metode yang dapat digunakan tergantung dari studi kasus 

masalahnya. Salah satunya adalah metode heuristic. Metode Heuristik adalah teknik yang dirancang untuk memecahkan 

masalah yang mengabaikan apakah solusi dapat dibuktikan benar, tapi yang biasanya menghasilkan solusi yang baik 

atau memecahkan masalah yang lebih sederhana yang mengandung atau memotong dengan pemecahan masalah yang 

lebih kompleks. 

 

Berdasarkan dari permasalahan tersebut, penulis berinisiatif untuk menyelesaikan penjadwalan kegiatan praktikum 

secara otomatis dan dengan bantuan komputer agar dapat menghasilkan jadwal yang optimal dan mengurangi kesalahan 

yang diakibatkan oleh manusia. 
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Untuk menyelesaikan permasalahan pada penjadwalan praktikum di Laboratorium Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Islam Sumatera Utara, penelitian ini akan menggunakan algoritma greedy kombinasi dengan perulangan. 

Algoritma ini merupakan salah satu metode yang paling populer dalam menyelesaikan kasus permasalahan optimasi. 

Penerapan algoritma ini adalah membentuk solusi langkah per langkah (step by step). Sedangkan kombinasi adalah 

teknik penyusunan objek tanpa mempertimbangkan urutan dalam penyusunan suatu objek, disebut sebagai perulangan 

karena pada kombinasinya akan ada sebuah angka yang berulang. Proses mengembalikan objek-objek tersebut pada 

urutan yang baku (sesuai ketentuan) disebut sorting. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Penjadwalan 

Jadwal merupakan kumpulan dari beberapa pertemuan di satu waktu tertentu, pertemuan yang dimaksud adalah 

pertemuan yang mengkombinasikan beberapa hal seperti ruangan, orang yang terlibat dalam kegiatan dan lain 

sebagainya [1]. Masalah penjadwalan di perkuliahan adalah jenis permasalahan yang cukup kompleks karena bersifat 

dinamis. Pembuatan jadwal itu harus dilakukan setiap semester, karena itulah pembuatan jadwal memakan banyak 

waktu dan melelahkan, hal yang perlu diperhatikan dalam pembuatan jadwal disebuah universitas adalah melakukan 

alokasi seluruh kegiatan pada timeslots dan ruangan dengan memperhatikan daftar batasan yang terdapat pada 

universitas dalam satu semester, sehingga tidak adanya konflik dalam alokasi tersebut. Dalam masalah penjadwalan 

pada universitas setiap batasan tidak boleh dilanggar [2]. 

Praktikum 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) pengertian praktikum sendiri adalah “bagian dari pengajaran yang 

bertujuan agar siswa mendapat kesempatan untuk menguji dan melaksanakan dalam kegiatan nyata dari apa yang 

diperoleh dalam teori; pelajaran praktik”. 

 

Praktikum pada Laboratorium Program Studi Teknik Informatika dibagi menjadi dua yaitu: Ganjil dan Genap, sesuai 

dengan pembagiannya praktikum dilakukan setiap semester dan dalam Program Studi Teknik Informatika memiliki 

ketentuan bahwa semua kegiatan praktek itu dilakukan setelah dilaksanakannya UTS ( Ujian Tengah Semester) dari 

setiap semester, dilakukan selama dua bulan dengan jumlah pertemuan maksimal adalah 10 kali pertemuan, sehingga 

dalam seminggu dilakukan dua kali praktikum dari setiap satu mata kuliah. 

Algoritma Greedy 

Algoritma greedy merupakan salah satu metode yang paling populer dalam menyelesaikan persoalan optimasi 

(Optimization Problem). Persoalan optimasi adalah persoalan yang menuntut pencarian solusi optimum (terbaik). 

Algoritma ini merupakan algoritma yang sederhana dan fleksibel sehingga dapat digunakan pada berbagai kasus 

persoalan dengan hasil yang cukup memuaskan. 

Algoritma Greedy Kombinasi dengan Perulangan 

Secara harfiah greedy berarti rakus atau tamak. Hal ini sesuai dengan cara kerjanya yang mirip dengan salah satu sifat 

buruk manusia yaitu rakus. greedy algorithm adalah kelompok algoritma yang selalu mengambil penyelesaian 

sementara/lokal yang terbaik dalam setiap langkahnya untuk menyelesaikan suatu permasalahan. Pilihan terbaik akan 

diambil pada setiap langkah tanpa perlu memikirkan bagaimana pengaruhnya terhadap penyelesaian secara keseluruhan 

[3]. Sedangkan perulangan itu sendiri berarti ada sesuatu yang dilakukan lebih dari sekali pada algoritma greedy ini 

dilakukan perulangan pada kombinasinya, jadi dalam satu kombinasi terdapat angka yang ditampilkan lebih dari sekali. 

Aplikasi 

Menurut Jogiyanto HM dalam [4], aplikasi merupakan penerapan, menyimpan sesuatu hal, data, permasalahan, 

pekerjaan ke dalam suatu sarana atau media yang dapat digunakan untuk diterapkan menjadi sebuah bentuk yang baru. 

Pengertian aplikasi secara umum adalah alat terapan yang difungsikan secara khusus dan terpadu sesuai kemampuan 

yang dimilikinya. Aplikasi merupakan suatu perangkat komputer yang siap pakai bagi user. Aplikasi juga diartikan 

sebagai penggunaan atau penerapan suatu konsep yang menjadi pokok pembahasan atau sebagai program komputer 

yang dibuat untuk menolong manusia dalam melaksanakan tugas tertentu. 
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METODOLOGI 

Pada tahap ini akan dilakukan penyelesaian penjadwalan praktikum pada Laboratorium Fakultas Teknik Universitas 

Islam Sumatera Utara (UISU). Berikut merupakan langkah-langkah penyelesaian penjadwalan praktikum pada 

Laboratorium Fakultas Teknik Universitas Islam Sumatera Utara (UISU) menggunakan algoritma greedy kombinasi 

dengan perulangan 

Menentukan Constraints 

Sistem penjadwalan praktikum pada Laboratorium Fakultas Teknik Universitas Islam Sumatera Utara (UISU) memiliki 

ketentuan (constraints) sebagai berikut: 

1. Penjadwalan praktikum dilakukan untuk setiap semester pada mata kuliah praktikum dengan maksimal 8 pertemuan 

2. Setiap praktikum yang ada terikat dengan ruangan. 

3. Dosen dapat melakukan request sesi. 

4. Dosen dapat melakukan request day off. 

5. Dosen boleh memiliki jadwal sesi berulang sebanyak 2 kali dalam satu hari. 

Perhitungan Jadwal Sesi 

Berikut ini langkah–langkah dalam melakukan perhitungan jadwal sesi: 

1. Cek jumlah hari dalam 1 bulan 

Contoh: Bulan Januari 2022 terdapat 31 hari. 

2. Penjadwalan ini memiliki 2 kelompok hari yaitu: 

Kelompok pertama = senin, selasa, rabu, kamis dan jum’at.  

Kelompok kedua = sabtu. 

3. Pada penjadwalan ini terdapat perbedaan sesi pada kelompok hari pertama dan kedua, maka cek jumlah hari 

kelompok pertama dan kedua: 

Kelompok pertama = 21 hari. 

Kelompok kedua = 5 hari. 

4. Hitung jumlah sesi yang dibutuhkan selama 1 bulan: 

Jumlah sesi untuk kelompok hari pertama = 3 x 21 hari = 63 sesi (pagi, siang, sore). 

Jumlah sesi untuk kelompok hari kedua = 2 x 5 hari = 10 sesi (pagi dan siang). 

Total sesi = 63 + 10 = 73 sesi. 

5. Pada penjadwalan ini masing–masing dosen memiliki maksimum 2 jadwal sesi perhari dan periode untuk 

penjadwalan praktikum per semester adalah 1 bulan yang kemudian pada bulan berikutnya dapat dilakukan 

penjadwalan praktikum untuk semester selanjutnya 

Penugasan Dosen 

Penjadwalan ini memiliki jadwal sesi yang berbeda, yaitu pada hari senin, selasa, rabu, kamis dan jum’at terdapat 3 sesi 

dan pada hari sabtu terdapat 2 sesi. Sehingga dibutuhkan proses random atau acak untuk tiga dosen dan dua dosen.  

 

Misalnya pada Laboratorium Pemrograman dan Database akan dijadwalkan praktikum untuk semester 4. Pada semester 

4 terdapat 3 orang dosen dan 4 praktikum, dimana terdapat suatu kondisi bahwa seorang dosen membawakan lebih dari 

1 praktikum. Sehingga untuk dapat menugaskan dosen, kelompok yang akan dihasilkan sebagai solusi dari greedy 

dengan kombinasi adalah id praktikum dengan mengikat id dosen. Maka kelompok–kelompok solusi yang dihasilkan 

dari kedua proses acak tersebut adalah sebagai berikut: 

(CDosen) = {1,3,4}, (CPraktikum) = {4,5,6,7} 

(CPraktikum.Dosen) = {1.5, 1.7, 3.4, 4.6} 

(S) = {(1.5, 1.5, 1.7), (1.5, 1.5, 3.4), (1.5, 1.5, 4.6), (1.5, 1.7, 1.5), (1.5, 1.7, 1.7), (1.5, 1.7, 3.4), (1.5, 1.7, 4.6), (1.5, 3.4, 

1.5), (1.5, 3.4, 1.7), (1.5, 3.4, 3.4), (1.5, 3.4, 4.6), (1.5, 4.6, 1.5), (1.5, 4.6, 1.7), (1.5, 4.6, 3.4), (1.5, 4.6, 4.6), (1.7, 1.5, 

1.5), (1.7, 1.5, 1.7), (1.7, 1.5, 3.4), (1.7, 1.5, 4.6), (1.7, 1.7, 1.5), (1.7, 1.7, 3.4), (1.7, 1.7, 4.6), (1.7, 3.4, 1.5), (1.7, 3.4, 

1.7), (1.7, 3.4, 3.4), (1.7, 3.4, 4.6), (1.7, 4.6, 1.5), (1.7, 4.6, 1.7), (1.7, 4.6, 3.4), (1.7, 4.6, 4.6), (3.4, 1.5, 1.5), (3.4, 1.5, 

1.7), (3.4, 1.5, 3.4), (3.4, 1.5, 4.6), (3.4, 1.7, 1.5), (3.4, 1.7, 1.7), (3.4, 1.7, 3.4), (3.4, 1.7, 4.6), (3.4, 3.4, 1.5), (3.4, 3.4, 

1.7), (3.4, 3.4, 4.6), (3.4, 4.6, 1.5), (3.4, 4.6, 1.7), (3.4, 4.6, 3.4), (3.4, 4.6, 4.6), (4.6, 1.5, 1.5), (4.6, 1.5, 1.7), (4.6, 1.5, 

3.4), (4.6, 1.5, 4.6), (4.6, 1.7, 1.5), (4.6, 1.7, 1.7), (4.6, 1.7, 3.4), (4.6, 1.7, 4.6), (4.6, 3.4, 1.5), (4.6, 3.4, 1.7), (4.6, 3.4, 

3.4), (4.6, 3.4, 4.6), (4.6, 4.6, 1.5), (4.6, 4.6, 1.7), (4.6, 4.6, 3.4)} 
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(S) = {(1.5, 1.5), (1.5, 1.7), (1.5, 3.4), (1.5, 4.6), (1.7, 1.5), (1.7, 1.7), (1.7, 3.4), (1.7, 4.6), (3.4, 1.5), (3.4, 1.7), (3.4, 

3.4), (3.4, 4.6), (4.6, 1.5), (4.6, 1.7), (4.6, 3.4), (4.6, 4.6)} 

Angka-angka tersebut merupakan perwakilan id untuk masing–masing praktikum dan dosen. 

Berikut merupakan langkah–langkah dalam proses penugasan dosen: 

1. Cek tanggal penugasan untuk memperoleh sesi yang masih kosong. Kemudian cek kelompok hari pertama (senin, 

selasa, rabu, kamis, jum’at) dan kelompok hari kedua (sabtu) untuk menentukan penggunaan kelompok. 

2. Untuk mengisi sesi yang kosong digunakan proses greedy dengan kombinasi. 

3. Ubah kedalam bentuk array of integer, sehingga solusi berupa kelompok yang terbentuk akan menjadi kandidat 

kelompok. 

4. Untuk penugasan pada kelompok hari pertama (senin, selasa, rabu, kamis, jum’at) digunakan hasil acak untuk tiga 

dosen: 

(C) = {(1.5, 1.5, 1.7), (1.5, 1.5, 3.4), (1.5, 1.5, 4.6), (1.5, 1.7, 1.5), (1.5, 1.7, 1.7), (1.5, 1.7, 3.4), (1.5, 1.7, 4.6),  (1.5, 

3.4, 1.5), (1.5, 3.4, 1.7), (1.5, 3.4, 3.4), (1.5, 3.4, 4.6), (1.5, 4.6, 1.5), (1.5, 4.6, 1.7), (1.5, 4.6, 3.4), (1.5, 4.6, 4.6), 

(1.7, 1.5, 1.5), (1.7, 1.5, 1.7), (1.7, 1.5, 3.4), (1.7, 1.5, 4.6), (1.7, 1.7, 1.5), (1.7, 1.7, 3.4), (1.7, 1.7, 4.6), (1.7, 3.4, 

1.5), (1.7, 3.4, 1.7), (1.7, 3.4, 3.4), (1.7, 3.4, 4.6), (1.7, 4.6, 1.5), (1.7, 4.6, 1.7), (1.7, 4.6, 3.4), (1.7, 4.6, 4.6), (3.4, 

1.5, 1.5), (3.4, 1.5, 1.7), (3.4, 1.5, 3.4), (3.4, 1.5, 4.6), (3.4, 1.7, 1.5), (3.4, 1.7, 1.7), (3.4, 1.7, 3.4), (3.4, 1.7, 4.6), 

(3.4, 3.4, 1.5), (3.4, 3.4, 1.7), (3.4, 3.4, 4.6), (3.4, 4.6, 1.5), (3.4, 4.6, 1.7), (3.4, 4.6, 3.4), (3.4, 4.6, 4.6), (4.6, 1.5, 

1.5), (4.6, 1.5, 1.7), (4.6, 1.5, 3.4), (4.6, 1.5, 4.6), (4.6, 1.7, 1.5), (4.6, 1.7, 1.7), (4.6, 1.7, 3.4), (4.6, 1.7, 4.6), (4.6, 

3.4, 1.5), (4.6, 3.4, 1.7), (4.6, 3.4, 3.4), (4.6, 3.4, 4.6), (4.6, 4.6, 1.5), (4.6, 4.6, 1.7), (4.6, 4.6, 3.4)} 

Indeks solusinya adalah 4. Karena jumlah hari untuk kelompok pertama (senin, selasa, rabu, kamis, jum’at) pada 

bulan Januari 2022 adalah 21 hari, berarti terdapat 63 sesi jaga yang harus diisi: 

(S) = {(..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) 

(..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) 

(..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) 

(..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) (..,..,..) 

(..,..,..)} 

5. Untuk penugasan pada kelompok hari kedua (sabtu) 

(C) = {(1.5, 1.5), (1.5, 1.7), (1.5, 3.4), (1.5, 4.6), (1.7, 1.5), (1.7, 1.7), (1.7, 3.4), (1.7, 4.6), (3.4, 1.5), (3.4, 1.7), (3.4, 

3.4), (3.4, 4.6), (4.6, 1.5), (4.6, 1.7), (4.6, 3.4), (4.6, 4.6)} 

Indeks solusinya adalah 5, karena jumlah hari sabtu adalah 5 hari berarti 10 sesi jaga yang harus diisi: 

(S) = {(..,..) (..,..) (..,..) (..,..) (..,..) (..,..) (..,..) (..,..) (..,..) (..,..) } 

6. Jika kandidat kelompok (C) telah kosong dan solusi belum terpenuhi dalam arti masih terdapat sesi yang kosong, 

maka isi ulang (C) dan lanjutkan penelusuran dari kelompok awal. 

7. Jika slot untuk suatu praktikum berjumlah 8 maka, untuk slot praktikum yang terkait diberi tanda “x” yang 

menandakan bahwa praktikum tersebut telah mencapai maksimum pertemuan. 

8. Untuk memilih dosen yang akan mengisi sesi yang masih kosong, berlaku aturan yang berfungsi sebagai uji 

kelayakan, yaitu: 

Dosen tidak sedang off atau dosen tidak sedang off dan tidak memiliki sesi request. 

9. Apabila sudah terdapat data jadwal praktikum untuk ruangan praktikum lainnya maka, setelah uji kelayakan akan 

dilakukan uji bentrok. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam membangun aplikasi ini, perangkat keras yang digunakan adalah laptop dengan spesifikasi CPU Intel Core i3-

4030U (1.9GHz), RAM 2 GB DDR3 1600MHz dan HDD 500 GB. Sedangkan perangkat lunak yang dibutuhkan adalah 

sistem operasi Windows 10 Pro 64-bit, teks editor Microsoft Visual Studio Code, bahasa pemrograman JavaScript dan 

PHP, web browser Google Chrome, web server XAMPP serta database MySQL. Aplikasi penjadwalan praktikum 

dengan mengimplementasikan algoritma greedy kombinasi dengan perulangan memberikan hasil jadwal yang lebih 

efisien dan tidak terjadi bentrok berdasarkan parameter yang digunakan. Parameter yang digunakan berupa jumlah 

ruangan, jumlah dosen yang mengajar, jumlah mata kuliah praktikum dan jumlah pertemuan setiap mata kuliah. Dari 

parameter tersebut nantinya akan mempermudah dalam penentuan constraint dan mempermudah melakukan 

penjadwalan menggunakan algoritma greedy kombinasi dengan perulangan. 
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Tampilan Halaman Login 

Halaman yang pertama kali tampil saat mengakses aplikasi penjadwalan praktikum dapat dilihat pada Gambar 1. Pada 

halaman ini, admin diharuskan mengisi data email dan password dengan benar agar dapat masuk ke halaman utama 

(dashboard) aplikasi penjadwalan praktikum. 

 

 
 

Gambar 1. Tampilan Halaman Login 

Tampilan Halaman Menu Dashboard 

Gambar 2 di bawah ini merupakan halaman yang akan muncul sebagai halaman utama setelah berhasil melakukan 

login. Pada halaman ini akan ditampilkan informasi total jadwal, total dosen, total ruangan dan total semester dalam 

bentuk angka. 

 

 
 

Gambar 2. Tampilan Halaman Menu Dashboard 

Tampilan Halaman Menu Ruangan 

Gambar 3 di bawah ini merupakan salah satu menu input yang ada pada aplikasi penjadwalan praktikum. Pada menu 

ini, admin dapat melakukan penambahan data ruangan, menghapus data ruangan dan mengedit atau mengubah data 

ruangan. Data ruangan yang telah ditambahkan akan ditampilkan kembali dalam bentuk tabel agar data ruangan dapat 

dengan mudah dibaca. 

 

 
 

Gambar 3. Tampilan Halaman Menu Ruangan 
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Tampilan Halaman Menu Dosen 

Gambar 4 di bawah ini merupakan menu input lainnya yang ada pada aplikasi penjadwalan praktikum. Pada menu ini, 

admin dapat melakukan penambahan data dosen, menghapus data dosen dan mengedit atau mengubah data dosen. Data 

dosen yang telah ditambahkan akan ditampilkan kembali dalam bentuk tabel agar data dosen dapat dengan mudah 

dibaca. 

 

 
 

Gambar 4. Tampilan Halaman Menu Dosen 

Tampilan Halaman Menu Praktikum 

Pada menu praktikum, admin dapat melakukan penambahan data praktikum, menghapus data praktikum dan mengedit 

atau mengubah data praktikum. Data praktikum yang telah ditambahkan akan ditampilkan kembali dalam bentuk tabel 

agar data praktikum dapat dengan mudah dibaca. Tampilan halaman menu praktikum dapat dilihat pada Gambar 5. 

 

 
 

Gambar 5. Tampilan Halaman Menu Praktikum 

Tampilan Halaman Menu Jadwal Sesi 

Menu jadwal sesi merupakan menu untuk menambahkan, mengubah dan menghapus data jadwal sesi praktikum. Data 

jadwal sesi praktikum pada halaman menu ini ditampilkan dalam bentuk tabel agar mudah dibaca. Tampilan halaman 

menu jadwal sesi dapat dilihat pada Gambar 6 di bawah ini. 

 

 
 

Gambar 6. Tampilan Halaman Menu Jadwal Sesi 
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Tampilan Halaman Menu Request Sesi 

Tampilan menu request sesi dapat dilihat pada Gambar 7. Menu request sesi merupakan menu untuk mendaftarkan atau 

menambahkan, mengubah dan menghapus data request sesi. Data request sesi praktikum pada halaman menu ini 

ditampilkan dalam bentuk tabel agar mudah dibaca. 

 

 
 

Gambar 7. Tampilan Halaman Menu Request Sesi 

Tampilan Halaman Menu Day Off 

Tampilan halaman menu day off dapat dilihat pada Gambar 8. Menu ini merupakan menu untuk mendaftarkan day off 

atau mendaftarkan dosen yang ingin libur. Dengan kata lain, dosen memiliki permintaan untuk tidak membawakan 

praktikum tertentu dalam jangka waktu tertentu. 

 

 
 

Gambar 8. Tampilan Halaman Menu Day Off 

Tampilan Halaman Menu Buat Jadwal Praktikum 

Menu ini merupakan menu untuk melakukan inisialisasi jadwal praktikum atau membuat jadwal praktikum. Tampilan 

halaman menu buat jadwal praktikum dapat dilihat pada Gambar 9 di bawah ini  

 

 
 

Gambar 9. Tampilan Halaman Menu Buat Jadwal Praktikum 

Tampilan Hasil Export Jadwal Praktikum 

Gambar 10 merupakan tampilan hasil export jadwal praktikum dalam bentuk file dokumen PDF. Fitur ini dibuat untuk 

memudahkan admin dalam mencetak jadwal praktikum apabila diperlukan. 
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Gambar 10. Tampilan Hasil Export Jadwal Praktikum 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Aplikasi penjadwalan praktikum ini menerapkan algoritma greedy kombinasi dengan perulangan yang menggunakan 

parameter dua ruangan, 4 dosen yang mengajar, dengan 12 mata kuliah praktikum dan 8 kali pertemuan setiap mata 

kuliah praktikum, sehingga didapatkan kesimpulan, pembuatan jadwal lebih efisien waktu dan hasil jadwal yang tidak 

terjadi bentrok dan output yang sesuai dengan algoritma yang digunakan. Aplikasi ini menjadwalkan praktikum sesuai 

semester, hanya dilakukan pada dua ruangan, serta dosen dan mata kuliah praktikum sehingga implementasi dari 

algoritmanya kurang maksimal untuk kedepannya dalam pemanfaatan algoritma ini bisa dilakukan dengan 

permasalahan lain yang mana bisa memaksimalkan potensi dari algoritma ini. Selain itu, aplikasi ini menggunakan 

algoritma greedy dengan perulangan untuk implementasi pada pembuatan jadwal praktikum Laboratorium Program 

Studi Teknik Informatika yang mana ada beberapa batasan dalam penggunaaanya, sehingga saran dari penulis adalah 

untuk mengunakan algoritma yang lain yang mana bisa melakukan penjadwalan agar didapatkan hasil yang lebih 

optimal.  
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